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Zadanie 1

Rozpoznaj rzezby i podaj czas ich powstania (stulecie).

zwyczajowy tytuf rzezby czas powstania
(stulecie)

Zadanie 2

Rozpoznaj autorow obrazéw i okresl (w przyblizeniu do potowy wieku), czas ich powstania.
Nastepnie wstaw w tabele litere towarzyszacq rzezbie na ilustracji, tak, aby czas powstania obrazu
i czas powstania rzezby byt sobie bliski.

autor czas powstania oznaczenie literowe
rzezby
1.
2.
3.
4,
Zadanie 3

Rozpoznaj swietych katolickich przedstawionych w dzietach rzezbiarskich.

1.




Zadanie 4

Rozpoznaj do jakich budowli nalezg koputy. Podaj nazwisko twoércow (projektantéw) tych koput.

nazwa budowli projektant

Zadanie 5

Rozpoznaj autoréw dziet oraz bohaterow literackich, ktérzy sq w nich przedstawieni (w przypadku
dziet wielofiguralnych wystarczy rozpoznac jedng z postaci).

autor dzieta bohater literacki
1.
2.
3.
4.
Zadanie 6

Rozpoznaj budowle i podaj ich architektow. Nastepnie przyporzadkuj budowlom plan
architektoniczny, wpisujgc towarzyszacg im litere w odpowiednie miejsce w tabeli.

nazwa budowli architekt oznhaczenie
literowe
planu
1.
2.
3.




Zadanie 7

Nazwij detale architektoniczne.

nazwa detalu

Zadanie 8

Rozpoznaj malarzy z autoportretéw, a nastepnie przyporzadkuj kazdemu z nich namalowany przez
niego obraz. Wpisz w odpowiednie miejsce tabeli litere towarzyszacg obrazom.

autor portretu oznaczenie
literowe

Zadanie 9

Rozpoznaj techniki zdobnicze, w jakich wykonane sg dzieta. Wpisz litere towarzyszgcy zabytkom w
odpowiednie miejsce tabeli.

technika zdobnicza oznaczenie
literowe

niello

repusowanie
(trybowanie)

intarsja

inkrustacja




Zadanie 10

Rozpoznaj obrazy, z ktérych pochodzg detale. Podaj tytut i autora tych dziet.

tytut obrazu Autor
1.
2.
3.
4,
Zadanie 11

Rozpoznaj autoréw rysunkéw.

Autor

Zadanie 12

Wskaz btedy w podanych informacjach. Przy informacji, ktérg uwazasz za niewtasciwa, wpisz w
tabeli znak X.

nazwa zabytku X architekt X | czas
powstania
1. | Muzeum Guggenheima w Wenecji Frank O. Ghery 1997
2. | Piramida na dziedzincu Luwru leoh Ming Pei 2000
3. | Muzeum Zydowskie w Berlinie Santiago Calatrava 2001
4. | Neue Nationalgalerie w Berlinie Le Corbusier 1968
(Nowa Galeria Narodowa)




Zadanie 13

Rozpoznaj autorow dziet.

autor
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